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Zasady gry „Piłka nożna”
1. Na początku gracze rzucają kostką. Kto wyrzuci więcej wybiera kolor swojej drużyny

(niebieski lub żółty). Drugi gracz ustawia pionek w środkowej linii na polu swojego

koloru (pole numer 3 lub 4).

2. Po ustawieniu  pionka  na  środku boiska  można  zacząć  mierzyć  czas  (np:  5  min).

Mierzenie czasu nie jest obowiązkowe.

3. Gr ,acz  na  którego  polu  stoi  pionek  rzuca  kostką  i  przesuwa  pionek  o  1  linię  w

kierunku bramki przeciwnika na pole z numerem, które wyrzucił na kostce.

4. Jeśli  pionek  przesunie  się  na  pole  z  piłkarzem  to  gracz  ma  możliwość  oddania

superstrzału. Oznacza to, że bramkarz wybiera tylko 1 liczbę, która broni jego bramki.

Jeśli gracz strzelający wylosuje inną liczbę to znaczy, że strzelił gola. Jeśli wypadnie

liczba proponowana przez bramkarza to piłkę łapie bramkarz i ustawia pionek na polu

bramkarza.

5. Jeśli gracz próbuje strzelić gola ze zwykłego pola to bramkarz obroni jeśli na kostce

wypadnie 1,3,5 a gol padnie jeśli wypadnie 2,4,6.

6. Po strzeleniu bramki pionek należy ustawić na środkowej linii na polu gracza, który

stracił gola (pole 3 lub 4).

7. Wygrywa ten gracz, który na koniec meczu ma więcej strzelonych goli.


