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Zasady gry ..Pilka nozna*®*®

. Na poczatku gracze rzucajg kostka. Kto wyrzuci wigcej wybiera kolor swojej druzyny
(niebieski lub zotty). Drugi gracz ustawia pionek w srodkowej linii na polu swojego

koloru (pole numer 3 lub 4).

. Po ustawieniu pionka na $rodku boiska mozna zaczg¢ mierzy¢ czas (np: 5 min).

Mierzenie czasu nie jest obowigzkowe.

. Gracz, na ktorego polu stoi pionek rzuca kostka i1 przesuwa pionek o 1 linig¢ w

kierunku bramki przeciwnika na pole z numerem, ktére wyrzucit na kostce.

. Jesli pionek przesunie si¢ na pole z pitkarzem to gracz ma mozliwo$¢ oddania
superstrzalu. Oznacza to, ze bramkarz wybiera tylko 1 liczbg, ktora broni jego bramki.
Jesli gracz strzelajacy wylosuje inng liczbe to znaczy, ze strzelit gola. Jesli wypadnie

liczba proponowana przez bramkarza to pitk¢ tapie bramkarz 1 ustawia pionek na polu

bramkarza.

. Jesli gracz probuje strzeli¢ gola ze zwyklego pola to bramkarz obroni jesli na kostce

wypadnie 1,3,5 a gol padnie jesli wypadnie 2,4,6.

. Po strzeleniu bramki pionek nalezy ustawi¢ na srodkowej linii na polu gracza, ktory

stracit gola (pole 3 lub 4).

. Wygrywa ten gracz, ktory na koniec meczu ma wigcej strzelonych goli.



